КВН по информатике
Участники: 2 команды из 8 класса (1 год изучения информатики-1 ч. В неделю), болельщики.

Цели игры: 

образовательные: закрепить навыки создания мультимедийной презентации

развивающие: развитие творческих способностей, повышение интереса к предмету, воспитательные: воспитание умения работать в команде, чувства ответственности за коллектив
Подготовка и оформление: команды готовят, Домашнее задание : презентация – «Представление команды»

Учителю: На учительском компьютере в файле КВН (дата): 
музыкальное оформление песня «КВН», песня «Капитаны КВН»
задание а) крупно капитанам, 
ребусы;
 на двух компьютерах для команд задание в) капитанам; 

шашки для конкурса капитанов б); 
на бумаге задание ПК и ДОС;
 ребусы командам;
 для жюри протоколы,

 картонные «Медали» разного цвета для 10 ч. 
Жюри: (могут быть учащиеся 10 кл., завуч школы, учителя)
Ведущий - учитель информатики (или старшеклассник)

Программа игры:

Звучит песня «КВН»

Команды приглашаются на «Сцену»

Представление жюри.
1 конкурс ПРЕДСТАВЛЕНИЕ КОМАНДЫ  (максимальный балл 10)

2 конкурс  РАЗМИНКА (вопросы задаются по очереди. Если команда не отвечает, право ответить получает другая команда): (1 балл за верный ответ)
Вопросы: 
1. Минимальная единица информации?
2. Сколько бит в 1 байте?
3. «Лицо компьютера»?
4. Непоседа на экране монитора?
5. В каком поколении компьютеров появились первые программы?  ( в 3)
6. Какое дерево растет корнем вверх?   (дерево каталогов)
7. Что общего между городом в Англии, ружьем калибра 30/30 и жестким диском?   (общее название Винчестер)
8. В каждом учебном заведении должно быть 3 входа: главный, запасной и …

9. В словаре Звана Эзора сказано: «Компьютер – это такое устройство, которое не заменит человека до тех пор, пока не научится смеяться шуткам своего босса и… ( что еще должен научиться делать компьютер?
10. Как в компьютере называется романтическое место, к которому причаливают периферийные устройства?
Команды занимают свои места за столами
Звучит 

3 конкурс  КАПИТАНОВ ( максимум по 3 балла за а) и за б))
а) проецируются на экран слова: АЛГОРИТМ, КОМПЬЮТЕР, ИНФОРМАЦИЯ, ИСПОЛНИТЕЛЬ, РОБОТ, ЭВМ, МОНИТОР, ИНФОРМАТИКА.

Задание « Посмотрите на них внимательно, через 30 сек. они будут закрыты и вам в порядке очереди придется ответить на вопросы:

1. Какие слова женского рода вы запомнили? 
2. Сколько слов заканчивается на гласную букву?  (2)
3. Сколько слов заканчивается на согласную букву? (5)
4. Во скольких словах встречается буква «Ф»? (2)
5. Какие слова мужского рода вы запомнили?

6. Назовите слова, состоящие из 4 слогов. (исполнитель)
б) задание выполнить на компьютере в программе Paint “Даны: фасад домика и крыша. Используя инструменты и функции  программы Paint представить улицу из домиков, в которых фасады и крыши покрашены в 3 разных цвета. Определить, сколько разных домиков можно получить?

Работу сохранить на диске Д:, создав папку КВН под именем своей команды.

Пока капитаны справляются с заданием команды представляют 2 участников для 
4 конкурса «Друг мой ПК» они получают бланк

 СЛОВА, ОСНАЩЁННЫЕ КОМПЬЮТЕРОМ
 

Отгадайте слова, содержащие известную аббревиатуру ПК. ( за каждое верное слово 0,2 балла)
 

 _ _ ПК _  (Часть печи.)

 _ _ ПК _  (Холм, курган, вулкан.)

 _ _ ПК _  (Орудие труда огородника.)

 _ _ ПК _  (Головной убор.)

 _ _ ПК _  (Головной убор с козырьком.)

 _ _ ПК _  (Мелкая частица деревяшки.)

 _ _ ПК _  (Канцелярская принадлежность для

                      бумаг.)

 _ _ _ ПК _  (Застёжка и острая канцелярская

                         принадлежность.)

 _ _ _ ПК _  (Лоскут ткани для хозяйственных

                          нужд.)

 _ _ _ ПК _  (Лодка с прочным широким

                          корпусом.)

 _ _ _ ПК _  (Птица, бегающая по дну водоёма.)

 _ _ _ _ ПК _  (Зажим для бумаг.)

 _ _ _ _ ПК _  (Положительный результат похода в магазин.)

(Топка, сопка, тяпка, шапка, кепка, щепка, папка, кнопка, тряпка, шлюпка, оляпка, скрепка, покупка.)
Еще 2 участника приглашаются  для 5 конкурса «Знаток ДОС» они получают бланк

Отгадайте слова, содержащие аббревиатуруДОС (Дисковая Операционная Система)
 ( за каждое верное слово 0,2 балла)
 ДОС _ _  (Документы по какому-либо делу,

                       вопросу.)

 ДОС _ _  (Пиломатериал.)

 ДОС _ _  (Свободное время.)

 ДОС _ _ _  (Проход, возможность

                         проникновения.)

 ДОС _ _ _  (Раздражение после неудачи,

                         обиды.)

 ДОС _ _ _ _  (Тяжеловесное снаряжение.)

 ДОС _ _ _ _ _  (Зажиточность, отсутствие

                               нужды.)

 ДОС _ _ _ _ _ _  (Имущество, собственность.)

 ДОС _ _ _ _ _ _ _  (Успех)

 ДОС _ _ _ _ _ _ _ _  (Ценность денежного

                                         знака.)

 ДОС _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  (Место,

     объект,  заслуживающий особого внимания.)

 _ _ ДОС _ _  (Счастливое, весёлое  событие.)

 _ _ _ ДОС _ _  (Чувство собственного

                                достоинства.)

 _ _ _ ДОС _ _  (Вкусности, портящие зубы и

                               фигуру.)

 _ _ _ _ ДОС _ _  (Период жизни.)

(Досье, доска, досуг, доступ, досада, доспехи,достаток, достояние, достижение, достоинство,достопримечательность, радость, гордость, сладости, молодость
Пока команды выполняют задания  Конкурс болельщиков:
ОПОЗНАЙ ПОСЛОВИЦУ ( за каждое верное слово 0,1 балла
 

Перед вами программистские версии известных русских пословиц и поговорок. Попробуйте вспомнить, как звучат они в оригинале.
 

 Компьютер - лучший друг.

(Книга - лучший друг.)
 Скажи мне, какой у тебя компьютер, и я скажу, кто ты.

(Скажи мне, какой у тебя друг, и я скажу, кто ты.)
 Без компьютера жить, только небо коптить.

(Без труда жить, только небо коптить.)
 На дисплей неча пенять, коли видеокарта крива.

(На зеркало неча пенять, коли рожа крива.)
 Компьютер памятью не испортишь.

(Кашу маслом не испортишь.)
 По ноутбуку встречают, по уму провожают.

(По одёжке встречают, по уму провожают.)
 Дарёному компьютеру в системный блок не заглядывают.

(Дарёному коню в зубы не смотрят.)
 Кто БЭСМ вспомянет, тому глаз вон.

(Кто старое вспомянет, тому глаз вон.)
 Мал микропроцессор (или ноутбук), да дорог.

(Мал золотник, да дорог.)
 Утопающий за «F1» хватается.

(Утопающий за соломинку хватается.)
 Не всё WINDOWS, что висит.

(Не всё золото, что блестит.)
 Семь бед - один «Reset».

(Семь бед - один ответ.)
 Бит байт бережёт.

(Копейка рубль бережёт.)
 Отформатировать винчестер - секунда, а восстановить - года.

(Сломить дерево - секунда, а вырастить - года.)
 Не идентификатор красит файл, а файл идентификатор.

(Не имя красит человека, а человек имя.)
 Два раза подумай, один раз удали.

(Два раза подумай, один раз скажи.)
 Наудалял с три Корзины.

(Наврал с три короба.)
 Файлы не удаляются.

(Рукописи не горят. На самом деле ПК файлы вообще не удаляет. Он просто удаляет в таблице размещения файлов пометку о том, где этот файл хранится.)
 Что из Корзины удалено, то пропало.

(Что с возу упало, то пропало.)
 Винчестер - зеркало души пользователя.

(Глаза - зеркало души. Лишь у опытного пользователя всё разложено по полочкам, удобно и аккуратно. Да и диск не фрагментирован.)
 Бейсику (Паскалю, Си) учиться всегда пригодится.

(Грамоте учиться всегда пригодится.)
Знатоки по очереди читают ответы на задания ПК и ДОС ( начинают по очереди меняясь, тк. Число вопросов нечетное, если ответа нет, то может отвечать другая команда, очередь при этом сохраняется)

Капитаны показывают свои работы 

Жюри подводит итоги и обьявляет промежуточный результат.

6 конкурс: От команды три участника выполняют презентацию на тему:

 « Интернет – ЗА» или «Интернет – ПРОТИВ» (по жребию) Время 5 минут.
 7 конкурс  «Разгадать ребусы» ( по 4 ребуса) Два свободных участника команд
Выполняют задание на плакатах и после  «Кричалок» демонстрируют ответы для болельщиков (дополнительно проецируются на экран)
Во время работы Игра с болельщиками: «кричалки» ( не оценивается в баллах)
Скромный серый колобок,                       
Длинный тонкий проводок,
Ну а на коробке –       
Две или три кнопки.                                                       
В зоопарке есть зайчишка,
У компьютера есть ... 
  
По клавишам прыг да скок –
Бе-ре-ги но-го-ток! 
Раз-два и готово –
Отстукали слово! 
Вот где пальцам физкультура 
Это вот – ...
 
В ней записаны программы 
И для мамы, и для папы! 
В упаковке, как конфета, 
Быстро вертится ..                                     
И компьютеры порой 
Говорят между собой, 
Но для этого одна 
Им штуковина нужна. 
К телефону подключил –
Сообщение получил! 
Вещь, известная не всем! 
Называется ...
 Для чего же этот ящик? 
Он в себя бумагу тащит 
И сейчас же буквы, точки, 
Запятые – строчка к строчке –
Напечатает картинку 
Ловкий мастер 
Струйный ... 
Словно смелый капитан, не фуражка, а экран

Яркой радугой он дышит

И на нем компьютер пишет

И рисует без запинки 

Всевозможные картинки

Ясно тут команде всей

Речь ведём мы про …

Около дисплея главный блок,

Там бежит электроток

К самым важным микросхемам

Этот блок зовут … (системным)

Есть на свете сеть сетей

Очень интересно с ней

Людям всем она важна, 

Очень школьникам нужна.

Что за сеть? Найди ответ.

Сеть зовется…(Интернет)

А теперь, друзья  загадка!

Что такое: рукоятка, кнопки две, курок и хвостик?

Ну, конечно, это …(джойстик)
 Резерв: Пока заканчивают работу команды Болельщикам предлагаются

Слайды с блок-схемами пословиц: 

С грамотой –вскачь, а без грамоты хоть плачь

Нет друга – ищи, а нашел – береги.

Семь раз отмерь, один раз отрежь

Делаешь наспех – сделаешь на смех
Резерв для болельщиков ( по 1 баллу за верный ответ)
По какой сказке можно составить модель: Женщина – цветок – девочка – жаба- Жук – Полевая мышь – Крот _ Ласточка – Эльф?

Животное, которое повредило ювелирное изделие естественного происхождения

Итоги конкурса ребусов.( по 1 баллу за каждый)

Демонстрация презентации.( максим. 7 баллов)
Подведение итогов.

Награждение команд 
( Каждому вручается «медаль Лейбница» )
( учитель дает справку о каждой из сторон  медали»
приложения
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Задание капитанам-художникам (сохранить как картинку, капитанам открыть в Paint )
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Вид слайдов- для угадывания пословиц:
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Ребусы, например такие (распечатать на отдельных листах)
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Протокол КВН по информатике

	Название конкурса
	Команда
	Команда

	Представление команды. Презентация. 

Макс. Кол-во баллов - 10
	
	

	Разминка ( 1 балл за верный ответ)
	
	

	Конкурс  капитанов

А)  Макс. Кол-во баллов – 3балла

Б) « игра в шашки» - за победу 1 балл

В)  «Проектировщики»Макс.  баллов – 3 балла
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	«Друг мой ПК» за каждое верное слово по 0,2 балла)
	
	

	«Знаток ДОС» за каждое верное слово по 0,2 балла)
	
	

	Конкурс болельщиков (за каждую пословицу по 0,1 баллу)
	
	

	Кричалки не оцениваются
	
	

	Конкурс  Презентаций «Интернет – «ЗА» или «Против» макс. Балл -8
	
	

	Слайды для болельщиков не оцениваются
	
	

	Штрафные баллы
	
	

	Итог
	
	


Председатель жюри:

Члены жюри:
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